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1. Uvod

Projekt OprDU je komplexnim feSenim problematiky opravy domécich tkoll. Postihuje cely proces
prace na domécim tkolu, od jeho vytvofeni pfes jeho odevzdani a opraveni az po finalni prezentaci
textu.

1. Srovnani s existujicimi nastroji

Nejde pochopitelné o novy problém a je v souc¢asné dobé feSen riznymi zptsoby. Nenasel jsem ale
zpusob, ktery by problém fesil dostatecn¢ komplexné a spliioval vSechny pozadavky dnesni doby.
Podivejme se nyni na srovnani s nejcastéji pouzivanymi néstroji.

Papir a tuzka

I v dneSni dobé vétSina uciteld pii opravé tkold sahd po tuZce a opravy vpisuje ruéné do textu.
Mnoho studentti své prace pise na pocitaci, n¢ktefi z nich je pak ucitelim zasilaji e-mailem, a piesto
jsou poté vytiStény a opraveny ruéné€ na papife. To je samoziejmé rychlé a jednoduché, ale ma to
fadu nevyhod:

e Rucné opraveny text je nutné piedat studentovi az na nasledujici lekci. V mnohych
ptipadech se tato kond az za tyden, Casto se navic stane, Ze se ji student nebo ucitel nemiize
zucastnit. Prodluzujici se prodleva ma pfitom negativni vliv na benefit pro studenta — ¢im
kratsi je interval mezi napsanim textu a jeho opravou, tim 1épe ma student své dilo v paméti
a tim vice se pouci ze svych chyb.

e Text je nutné predat fyzicky, na papite. To je problematické u dalkovych studentti, navic se
obcas stava, Ze se text ztrati nebo poskodi.

e Text existuje jen v jednom exemplaii. Pokud jde o spole¢nou praci vice studentd, je pak
nutné text okopirovat, ¢imz se muize ztratit ¢itelnost vyznacenych oprav.

e Stextem neni mozné déle elektronicky pracovat. Mnohdy pfitom mize byt zadouci
vystaveni dokumentu na internetovych strankach; nékdy zase nejde o findlni stadium
dokumentu, ale pouze o korekturu textu, ktery je soucasti studentského projektu apod.
V takovém ptipad¢ je nutné text prepsat zpatky do pocitace, nebo podle papirové opravy
rucné opravit dokument v pocitaci.

e Rukopis ucitele neni vzdy dobie Citelny, o rukopisu studenti nemluve.

PocitaCové programy

Samoziejmé existuji 1 ucitelé, kteti opravy textl provadéji na pocitaci. V soucasnosti bézné
dostupné softwarové vybaveni, které obvykle pouZivaji — typicky néjaky kancelarsky softwarovy
balik typu Microsoft Office ¢i OpenOffice.org — jim ale vychazeji vstiic pouze Castecné. Nékteré
programy podporuji verzovani (pod ndzvem sledovani zmén, spradva verzi apod.), kde v textu
vyznaduji, jaké Gipravy byly provedeny. Jsou zde ale stale nékteré nedostatky':

e Vsouboru jsou vyznaCend mista, kde byl pfiddn ¢i odstranén text. Neni ale mozné
jednoduse vyznacit vyménu jednoho slova za jiné. Vymeéna slova je pak prezentovana jako
odstranéni slova a vlozeni jiného.

e Zménu poradi slov a piesuny usekll textu nelze viibec vyznacit, v dokumentu se tato operace
chova jako smazdni slova na jednom misté¢ a vlozeni nového slova na jiném misté, coz
nepostihuje provedenou opravu.

1 Vychazim z programu Microsoft Word 2002.



e Vice oprav na jednom fadku nelze dobfe rozlisit’. Pfi vétsim mnoZstvi oprav se pak
dokument rychle stdva neptehlednym.

e Opravy nelze zanofovat do sebe, pficemZ napiiklad u zmény potadi slov jde o logicky
pozadavek — slovo mtiZze byt na $patném mist¢ a jesté obsahovat napt. pravopisnou chybu.

e U opravy je mozné vlozit textovy komentaf, Zadné dalS$i metainformace ale podporované
nejsou.

e Vzhled opravy neni mozné pfili§ upravit, je pfeddefinovany vyrobcem.

e Nelze zadnym vestavénym zpisobem oznacit chybné misto bez uvedeni spravné varianty, je
nutné pouzit n&jaké vlastni fyzické formatovani — tato funkce pfitom logicky souvisi
s ostatnimi opravami a bylo by tedy vhodné;jsi, kdyby byla vyznacena stejnym zptisobem.

e Neni jednoduse mozné piechézet k verzi pted opravou a po ni.
e Export je pon€kud rozpacity (je mozné, ze v novejsich verzich se zlepsi).
e Software je Casto placeny.

e Vyhodou i nevyhodou mize byt pouzivany software. Kanceldiské programy byvaji vétSinou
dobte rozsitené, v pokrocilejSich funkcich ale mlize byt problémem nekompatibilita mezi
riznymi kancelafskymi baliky 1 mezi riznymi verzemi téhoZz software.

OprDU

Vsechny vyse uvedené nevyhody odstrafiuje software OprDU. Dokument vznikad v elektronické
podobé na serveru OprDU, poté je elektronicky odevzdan uciteli. Ucitel si jej stahne do svého
pocitace, do programu OprDU klient, ve kterém provede korektury, a ulozi jej zpét na server, kde si
student opraveny text vyzvedne. Text je mozné exportovat do riznych formati, pti¢emz vystup
muze, ale nemusi, obsahovat piivodni i opraveny text.

Libovolnou cast (pochopitelné¢ kromé opravy samotné) Ize provést i jinym zplsobem — student
napiiklad muaze text zaslat v ptfiloze e-mailu, a ucitel jej do ODU formatu pfevede az na svém
pocitaci. Stejn¢ tak mize ucitel po provedeni opravy text vytisknou a piedat studentovi ve fyzické
podobé, pokud je to v dané situaci vhodnéjsi.

Celé teSeni je vyvijeno jako vefejné dostupné, ptinejmensim ODUserver zaroven jako open-source.
Vse bude zdarma ke stazeni na webu produktu http://oprdu.nikde.eu, kde bude po registraci také
k dispozici instalace OprDU serveru.

Opravy jsou vyznacovany v XML formatu ODU, ktery je informacn¢ bohatS$i nez vsSechna
srovnavana feSeni. Jako kazdé XML ma zaroven tu vyhodu, Ze jde o Cisté textovy format. Pljde o
vetejny format, kazda ¢ast feSeni proto miize byt implementovana i jinymi programatory.

Poznamka: Software je primarné urcen pro opravu domdcich ukoll, proto v textu pro autora
dokumentu pouzivam oznaceni student a pro korektora ucitel. To samoziejmé nebrani pouziti
software 1 k jinym ucelim.

2. Soucasti projektu

Software postihuje cely proces prace na dokumentu, pficemz rtizné tkoly maji na starosti rizné
soucasti projektu. Dalsi kapitoly se pak jiz vénuji jednotlivym soucastem projektu.

2 Nelze rozeznat, ktera oprava a ktery komentar se tyka kterého mista v textu, pokud jsou tato mista na stejném fadku.


http://oprdu.nikde.eu/

Dokument je po celou dobu ve formatu ODU (viz kapitola 2). ODU je XML format
navrzeny pro ucely tohoto projektu, ktery umoziiuje vyznacit opravy a formdatovani
dokumentu.

Vytvofeni dokumentu probihd na ODUserveru (ODUserver viz kap. 3), ktery zaroven
spravuje vytvorené¢ dokumenty a umoziiuje pieddni opravené¢ho dokumentu studentovi.
ODUserver je serverova aplikace, ktera podporuje registraci a piihlaSovani raznych
uzivateld, a kterd je studentim dostupna pies webové rozhrani.

Oprava dokumentu probiha v ODUklientovi (ODUklient viz kap. 4), coz je Windows
aplikace, kterou si instaluje ucitel na sviij pocitac.

Komunikace ODUserveru a ODUklienta (viz kap. 5) probiha pomoci Web Services
(ODUserver je zde pochopitelné€ v roli serveru).



2. ODU 0.1 — XML format pro texty

Vsechny ¢asti software pracuji s dokumenty ve formatu ODU. V této specifikaci popisuji verzi 0.1;
soucasti pilotniho projektu bude verze 1.0.

Jde o XML format, ktery bude definovan pomoci XSD. Zde ukdzu zakladni strukturu dokumentu na
ptikladech, nebot’ je to srozumitelnéjsi a informacné bohatsi nez XSD.

V nézvech elementt 1 atributll jsem se ¢asto inspiroval v jazyce HTML, u novych nazvii vychazim
z anglického jazyka. To mé nékolik vyhod:

e Zdrojovy kod dokumentu je srozumitelny 1 pro Cloveka, ktery neni seznamen s ODU
formatem, ale orientuje se alespoii zdkladnim zplsobem v HTML a anglictin€. Pro téhoz
¢lovéka neni problémem ru¢ni vytvoreni ODU dokumentu.

e Pievod do HTML (pomoci XSLT) je jednodussi a rychlejsi.

e V nouzi je mozné ODU dokument pfimo interpretovat jako HTML se zachovanim zakladni
informacni hodnoty obsahu.

Veskeré nazvy jsou jednoslovné a sestavaji pouze z malych pismen anglické abecedy.

Kazdy dokument mé kotenovy element odu, ktery obsahuje pravé dva elementy - head (hlavicku)
a body (t€lo). Tyto elementy obsahuji dalsi elementy - hlavicka metainformace (nazev, autor,
apod.) a t¢lo vlastni text dokumentu.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<odu>
<head>
...elementy s metainformacemi...
</head>
<body>
..vlastni text dokumentu...
</body>
</odu>

1. Head (hlavicka)

Hlavicka obsahuje vefejné informace o souboru, které se zobrazuji ve vypisech apod.
Hlavicka ODU dokumentu povinné obsahuje prave tyto metainformace:
e title (ndzev dokumentu)
e student (jméno autora dokumentu)
e created (datum vytvofeni dokumentu)
e comment (nepovinny komentat studenta k dokumentu — obsah elementu miize byt prazdny)
e teacher (ulitel, kterého student povétil opravou dokumentu)

e status (stav dokumentu, viz nize)



Priklad hlavicky dokumentu

<head>
<title>0 ziZaldch</title>
<student>R.U.R.</student>
<created>2009-04-16</created>
<comment>Z4kladni informace o ziZaldch</comment>
<teacher>Rosa</teacher>
<status>200</status>

</head>

Stav dokumentu

Kazdy dokument prochéazi postupné rtiznymi stavy, které jsou definovany nezdpornymi celymi Cisly
(tvoticimi rostouci posloupnost). VSechna cisla jsou tfimistnd, ve verzi 0.1 je vyznamnd pouze prvni
Cislice (zbyvajici dvé€ jsou rezervovany pro potencidlni vyuziti v dalSich verzich, napiiklad pro
zjemnéni urceni stavu).

Stav urCuje piistupova opravneéni studenta a ucitele k dokumentu. Tato prava spravuje predevSim
ODUserver, na tomto misté proto pouze uvedu seznam moznych stavii. Podrobnéji o stavech viz
kapitola 3 ODUserver.

e 100 Dokument je rozpracovan
e 200 Dokument je odevzdan

e 300 Dokument je opravovan
e 400 Dokument je opraven

e 500 Dokument je vyzvednut

2. Télo dokumentu

Té¢lo dokumentu obsahuje vlastni text dokumentu, obaleny formatovacimi a korektorskymi tagy.

Formatovaci tagy

Formatovaci tagy do textu vklada student pii psani. Ve verzi 0.1 jsou formatovaci moznosti
omezené, pocitdm s jejich rozsifenim v dalSich verzich.

Podporované jsou tyto tagy (piejaté z HTML):
e hl,h2, h3 - vymezuje nadpis prvni, druhé a tfeti trovné (parovy)
e p - vymezuje odstavec (parovy)
e Dbr - oznacuje fadkovy zlom (neparovy)

Télo dokumentu (rozuméj ve stavu < 300) smi obsahovat pouze tyto elementy, veSkery text musi
byt uzavien v nadpisech a odstavcich. Nadpisy a odstavce do sebe neni mozné zanotrovat, fadkové
zlomy se mohou vyskytovat v odstavcich 1 v nadpisech. Nadpis prvni Grovné smi byt pouZzit nejvyse
jednou, a to jako prvni element téla.

Priklad téla ODU dokumentu ve stavu 200
Uryvek z &eské Wikipedie.



<body>

<hl>
Zi%ala obecné
</hl>

<p>

Zi?ala obecnd (Lumbricus terrestris) je eurasijsky krouZkovec.
Ma slozZené svaly ze dvou vrstev - pfic¢nych a podélnych. Napnutim
pric¢ného svalstva se pohne dopredu predni cast jejiho téla.
Vyvolané stahy svaloviny projdou celym télem a umozni tak pohyb
zadni c¢asti. Pak podélné svaly posunou ocasni c¢asti. To uz se ale
napnulo pricé¢né svalstvo a vSe se znovu opakuje.
</p>

<h2>
Hlen
</h2>

<p>

Hlen, ktery vylucuji jeji zlazy, Ji usnadiuje dychdni a pohyb
po nerovném povrchu a zabranuje vysychdni ktZe. (Z tohoto déGvodu
se ji ale fYada 1idi Stiti.)

<br/>

Na ptridi téla m&d hmatovy prstik, ktery ji slouzi k snazsi
orientaci. P¥i jemném promnuti tenké pokozky jsou zretelné citit
redukované stétinky.
</p>
<p>

Zi?ala dortustd délky p¥ibliZné& 9 aZ 30 cm. Jeji p¥ibuzni viak
mohou dosahovat mnohem vét3ich rozmértl.
</p>
<br/>
<br/>
<p>

Zdroj: cs.wikipedia.org
</p>
</body>

Korektorské tagy

Korektorské tagy do textu vklada ucitel. Tag obaluje isek ptivodniho textu, kterého se korektura
tykd, a mize obsahovat dals$i upfesnujici atributy a tagy. Pro zjednoduSeni vyjadfovani budu pro
usek textu, kterého se oprava tyka, jakozto i pro text, kterym ma byt chybny text nahrazen, pouzivat
termin slovo — mtize ale pochopitelné jit i o jednotliva pismena nebo naopak o vice slov.



Ucitel nesmi upravovat hlavicku dokumentu ani obsah, ktery vytvofil student — smi pouze pfidavat
korektorské znacky. ODUklient neumozni uditeli provadét nepovolené upravy. ODUserver uciteli
vibec neumozni ménit hlavicku souboru, mél by kontrolovat i to, zda ulitel nezménil obsah
dokumentu.

Korektorské tagy tvoti dveé skupiny — chyby a komentére.

Chyby
Pro vyznaceni chyby se pouzivaji Ctyfi elementy. Pro podrobné&jsi specifikaci korektury je mozné (a
doporucené) u elementu pouzit atribut class s vyznacenim tfidy chyby, a/nebo vnotené elementy.
Typ elementu vyjadiuje typ chyby — vyjadiuje, jak je chyba opravena. Moznosti jsou:
e <chg> (change) — chybné slovo ma byt zaménéno za jiné slovo; jde zaroven o obecny typ
chyby — blize nespecifikovana anebo kombinovana chyba spada také do typu ch
e <ins> (insert) — ma byt vloZzeno nové slovo; tento typ chyby tedy na rozdil od ostatnich

neobaluje zadné pivodni slovo, obsahuje pouze elementy, pfiCemz by méla obsahovat
element r

e <del> (delete) — oznacené slovo ma byt z textu vypusSténo; tato chyba nesmi obsahovat
element r

e <wo> (word order) — slova jsou ve Spatném potadi; chyba tohoto typu obsahuje elementy
order, které¢ urCuji spravné potradi jednotlivych slov, zarovenl miize obsahovat dalsi
vnofené chyby ostatnich typt

Ttida chyby (atribut class) je nepovinnd, ve smysluplnych ptipadech je doporucena pro zvyseni
informac¢ni hodnoty korektury. Zde do dalsi verze formatu predpokladam dalsi upravy a rozsiteni
(po rozsahlejsim vyzkouSeni v praxi).

spell (spelling) — chyba v pravopisu slova, pteklep

e voc (vocabulary) —nevhodny vyraz

e grammar — gramaticka chyba

e style — stylisticky nedostatek

e phrase —chyba ve vazbé (ustdlend slovni spojeni apod.)
U jedné chyby lze vyznacit i vice tiid, oddélenych mezerami.
Vnotené elementy:

e <r> (right) — obsahuje slovo, kterym se ma nahradit chybné slovo (a to doslova, tedy tak,
aby po nahrazeni byl text spravn¢)

e <other> — tento element se miZe vyskytovat v libovolném poctu, jeho obsahem je
alternativni oprava (tedy jiny mozny obsah pro element r)

e <order> — nepdrovy tag, smi se vyskytovat pouze v elementu wo; povinny kladny
celoc¢iselny atribut o obsahuje potadi slova v useku obsazeném v elementu wo, pfi¢emz
slovo zacind tagem order a kon¢i dal§im tagem order nebo koncem elementu wo

Komentare

Komentdi se vyznacuje tagem <c>, text komentafe je obsahem povinného atributu title.
Komentaf miize obalovat slovo, kterého se tyka, nebo mize byt prazdny. Komentat k opravé se
vyznacuje elementem c vnofenym do korektorského elementu, neobsahujicim zadny obsah.



Bilé znaky
Format se podobné jako HTML fidi pravidlem, ze libovolny pocet bilych znakd znamend jednu
mezeru; fadkové zlomy lze explicitné urcit s pomoci formatovacich tagu.

Korektorsky element miize obsahovat atribut ws (whitespace), ktery upravuje mezery oddélujici
obsah tagu a jeho okoli. Povolené hodnoty jsou:

e all (vychozi) — mezera z obou stran
e left —mezeranalevo, vpravo navazuje t€sné — vyuziti napf. pti oprave slova na konci véty
e right (obdobng)

e none — tésné priléhani z obou stran — napf. pii oprave tykajici se jen casti slova

Priklad téla ODU dokumentu ve stavu 400

Mnohé chyby nejsou autentické, jsou do textu zanesené¢ imyslné pro demonstraci rtizného pouziti
korektorskych tag.

<body>

<hl>
Zi%ala obecné
</hl>

<p>

<wo class="phrase">
<order o="2" />
<chg ws="none"> 0 <r>o</r> </chg>
becné
<order o="1" />
<chg ws="none"> Z <r>’</r> </chg>
izala

</wo>

(Lumbricus terrestris) Jje eurasijsk

<chg class="spel" ws="right">
i
<r>y</r>

</chg>
krouzkovec. Ma

<wo>
<order o="2" />slozZené <order o="1" />svaly
</wo>

ze dvou

<chg class="voc">
vrstev
<r>typu</r>



<other>druht</other>
<other>skupin</other>
</chg>

- pric¢nych a podélnych. Napnutim pfic¢ného svalstva se pohne
dopfedu predni cast jejiho téla. Vyvolané stahy svaloviny projdou
celym télem a umozni tak pohyb zadni cCasti. Pak podélné svaly

posunou ocasni c¢asti.

<chg class="style" ws="right">

To

<r>V tomto okamziku</r>

<other>V této chvili</other>

<c title="nehodi se do odborného textu" />
</chg>

uZz se ale napnulo ptric¢né svalstvo a vSe se znovu opakuje.
</p>
<h2>
Hlen
</h2>
<p>
Hlen, ktery v
<chg class="gram" ws="none'">
i
<r>y</r>
<c title="vyjmenovana predpona 'vy-'" />
</chg>
lucuji jeji zlazy,
<del class="style">
ji
</del>
usnadnuje dychdni a pohyb po nerovném povrchu a zabranuje
vysychani kuaze. (Z tohoto duavodu se ji ale tada 1lidi stiti.)
<br/>
Na ptridi téla m&d hmatovy prstik, ktery ji slouzi k snazs$i

orientaci. P¥i jemném promnutil

<ins class="style">
<r>jeji<k/r>
</ins>
tenké pokozZky jsou ztretelné citit redukované Stétinky.
</p>



<p>
Zi?ala dortustd délky p¥iblizZn& 9 aZ 30 cm. Jeji p¥ibuzni viak
mohou dosahovat mnohem
<chg class='"gram phr" ws="left">
vétdi rozméry
<r>vétdich rozméru</r>
<c title="dosahovat koho ¢eho (2.pad)" />
</chg>

</p>
<ins class="style">

<c title="text neni ukonden" />
</ins>

<br/>
<br/>
<p>
<c title="wikipedia neni davéryhodnym zdrojem">
Zdroj: cs.wikipedia.org
</c>
</p>

</body>



3. ODUserver (front-end webova aplikace)

ODUserver bude webova aplikace, ktera bude zajiStovat tfi nize uvedené funkce. Obecné je
implementacné nezavisla, ja ji budu realizovat nad technologiemi PHP, MySQL, HTML, CSS, JS a
souvisejicimi.

1. Komunikace se studentem

Aplikace bude jednoduchym zplisobem podporovat registraci a ptihlaSeni studenta, vytvoreni textu
a jeho odevzdani, a nasledné vyzvednuti a zobrazeni opraveného textu. Primarné bude tyto funkce
poskytovat pres HTTPS (popt. HTTP) v HTML formé&, nékteré vystupy bude volitelné zasilat také
pomoci e-mailu.

Aplikace bude zajistovat vSechny zékladni funkce tak, aby byly dostupné v béznych grafickych
webovych prohlizecich.

2. Sprava a uchovavani textu

Aplikace bude uchovavat soubory, které byly na server uloZeny, a na zakladé ptistupovych
opravnéni je bude poskytovat uzivatelim. Samotné ODU soubory bude uklddat na disk jako
soubory, metainformace o nich a dalsi potfebné data do databaze.

O kazdém souboru bude server spravovat tyto informace (odpovidaji metainformacim v hlavicce
ODU dokumentu):

e student (autor dokumentu)

e title (nazev dokumentu)

e created (datum vytvoreni dokumentu)

e teacher (ulitel, kterého student povétil opravou dokumentu)
e comment (nepovinny komentai studenta k dokumentu)

e status (stav dokumentu, viz nize)

Kazdy dokument vystupuje pod svym uid. To je unikatni identifikator, ktery vznika pfi prvnim
uloZeni dokumentu na server (pfid€luje jej server). Jde o fetézec slozeny Cisel a malych pismen
anglické abecedy, jehoz minimalni délka je 4 znaky’ a maximalni 40 znaki*.

Stav dokumentu

Kazdy dokument prochazi postupné rtiznymi stavy, které jsou definovany nezapornymi celymi Cisly
tvoficimi rostouci posloupnost. VSechna ¢isla jsou tfimistnd, v prvni verzi je vyznamna pouze prvni
Cislice (zbyvajici dvé€ jsou rezervovany pro potencidlni vyuziti v dalSich verzich, napiiklad pro
zjemnéni urceni stavu).

Stav urCuje pfistupova opravnéni studenta (autora dokumentu) a ucitele (korektora dokumentu),
které mohou byt:

e L (list): uzivateli se dokument zobrazuje v listingu (zobrazuje se autor, datum a stav,
nezobrazuje se obsah)

3 uiddélky 1 az 3 jsou rezervovana pro piipadné jiné vyuziti
4 To umoZziuje spravovat az téméf 37* soubor( a zdroved nezpiisobi problémy ve vétsiné pouzivanych souborovych
systému. Piesto se pro vétsi prehlednost doporucuje volit kratsi fetézce, je-li to mozné.



o G (get): uzivatel si smi stahnout dokument do svého pocitace
e R (read): uzivatel si smi prohlizet dokument
e E (edit): uzivatel smi upravovat dokument (tedy upravovat textovy obsah dokumentu)

e C (correct): uzivatel smi opravovat dokument (tedy upravovat v dokumentu znacky pro
korekturu)

e D (delete): uzivatel smi smazat dokument

e S (set): uzivatel smi zménit stav dokumentu

100 Dokument je rozpracovan

Vychozi stav dokumentu. Dokument v tomto stavu vznikd, kdyZz ho student piSe a prabézné jej
uklada.

Opravnéni
Student: LGREDS
Ucitel: -

200 Dokument je odevzdan

Do tohoto stavu dokument piejde jeho odevzdanim. Student mize dokument odevzdat najednou
nekolika uciteltim, jeden z nichz jej opravi.

Opravnéni
Student: LGR
Ucitel: LGRS

300 Dokument je opravovan

Tento stav znamend, Ze jeden z urcenych ucitelti zacal dokument opravovat. Opravovany dokument
muze byt pribézné ukladan na server.

Student: L
Ucitel: LGRCS

400 Dokument je opraven

Kdyz ucitel dokon¢i opravu dokumentu a finalni verzi ulozi na server, piejde dokument do stavu
400. Od této chvile si student mize dokument vyzvednout. Vyzvednuti miize byt provedeno
automatickym odeslanim dokumentu na email studenta - v takovém piipadé dokument rovnou
prechazi do stavu 500.

Student: LGS
Ucitel: LGR

500 Dokument je vyzvednut

Zména stavu ze 400 na 500 odpovida "potvrzeni o ptfeCteni opravy" - vyjadiuje, Ze si student
vyzvedl opraveny dokument.

Student: LGR
Ucitel: LGR



3. Komunikace s ODUklientem

Aplikace bude ODUklientovi umoziovat stahovat ze serveru soubory, které jsou uréeny pro daného
uzivatele, a po opraveni je na server op¢ét ulozit. Pro blizsi popis této funkce viz nasledujici

kapitolu.



4. ODUKklient (back-end aplikace pro
provadeéni korektur text)

ODUklient je aplikace pro ucitele. Bude umoziiovat predevS§im opravu ODU dokumentt (tedy
zanaSeni korektorskych znacek do textu) a komunikaci s ODUserverem. Bude napséan v jazyce C#,
pro svij béh bude vyuzivat prostfedi .NET Framework 3.5.

Zakladnim rysem ODUKklienta je maximalni moZna uzivatelska ptivétivost a snadnost ovladani, tak
aby umoznoval ucitelim efektivni praci.

1. Komunikace s ODUserverem

Komunikace bude probihat pomoci webovych sluzeb, jak je podrobné popsano v kapitole 5
Komunikace ODUserveru a ODUklienta. Program bude pouzivat vSechny operace, které server
podporuje.

Po spusténi program pomoci funkce ping ovéfi ptihlasovaci udaje a funkci ODUserveru; v piipadé
potizi informuje ucitele a nabidne mu feSeni problému (zadat znovu piihlasovaci udaje,
zaregistrovat se na serveru, piipojit se k jinému serveru apod.).

Na vyzadani program stdhne ze serveru seznam dostupnych dokumentt (list); standardné stahne
seznam dokumentl Cekajicich na opravu a seznam rozopravovanych dokumenta (tj. dokumenta,
které ucitel jiz zaCal opravovat, ale opravu jest¢ nedokoncil), ptipadné je mozné si zvolit jinou
podmnozinu dokumentt.

Ze seznamu dokumentli si uditel jeden vybere a program jej stdhne ze serveru do pocitace, na
kterém pak uzivatel mize provadet korekturu dokumentu - ten je pritbézné (automaticky nebo na
vyzéadani) ukladan zpét na server. Kopie dokumentu se mtze ukladat na lokalni disk, ale zejména
jako zéloha - smérodatna je vzdy ta verze, ktera je ulozena na serveru. Diky tomu je bez problémut
mozné, aby ucitel opravu zapocal na jednom pocitaci a dokoncil na jiném, neni k tomu zapotiebi
soubor nijak prenaset. Je proto pochopitelné siln€¢ nedoporuovano, aby stejny ucitel mél spustény
program v jednu chvili vice nez jednou, nebot’ by mohlo dojit k piepisovani jednoho dokumentu
riznymi jeho verzemi a tedy ke ztraté provedenych korektur.

Po dokonceni opravy program ulozi dokument na server a zvysi jeho stav na 400 (dokument je
opraven).

Pomoci ODUklienta miize ucitel sledovat stav opravenych dokumentl - tedy mize zjistit, zda si
student opraveny dokument jiz vyzvedl.

2. Oprava ODU dokumentu

Po nacteni ODU dokumentu se otevie editatni okno. V ném ucitel vyznaci jednotlivé chyby. Ucitel
nema moznost zasahovat do textu dokumentu, smi pouze pfidavat korektorské znacky (a ptipadné
tyto dale ménit nebo odebirat).

Po oznaceni Gseku textu (n¢kolika pismen nebo slov) ucitel klikne na tlacitko pro vyznaceni daného
druhu chyby chyby (chg, ins, del, wo), volitelné¢ pak zada jeji podrobnéjsi specifikaci — jaka je
spravna varianta, o jakou tfidu chyby se jednda, komentat k chybé, apod.

Opravy v dokumentu se zaznamenavaji do XML, to je pribézné¢ ukladano na lokalni disk a/nebo na
server. Opravy se zaroven zobrazuji v editacnim okné, kde je mozné je dale upravovat.

Pro praci s XML 1 pro komunikaci se serverem jsou pouzity piislusné funkce .NETu, rozhrani je
feSeno pomoci WinForms (je mozné pouziti WPF).



3. Dalsi funkce a vlastnosti

Program bude umoziovat vytvoreni nového dokumentu z plaintextu (napt. pro domaci ukoly doslé
e-mailem), pfipadné nacteni ODU dokumentu z disku. Bude také umoziovat komunikaci pomoci e-
mailu — napft. zaslani opraveného dokumentu e-mailem studentovi.

Program bude podporovat export opraveného dokumentu do riznych vystupnich format a jeho
tisk.

Program bude postaven jako multijazy¢ny, v této verzi s moznosti vybéru mezi ceStinou a
anglictinou



5. Komunikace ODUserveru a ODUklienta

ODU dokumenty budou vznikat na strané ODUserveru, ale pracovat se snimi bude
v ODUklientovi, proto je nutnd vzajemna komunikace téchto dvou ¢asti.

Komunikace bude probihat pomoci SOAP, definovaného pomoci WSDL. Zde uvadim pouze
komentovany pfiklad komunikace, ze kterého je vidét, jak bude probihat; obalovaci tagy pro
nazornost vynechavam.

Komunikace bude probihat bezstavové pomoci protokolu HTTPS. Pouziti HTTP nebude piimo
zakazané, nicméné vzhledem k tomu, Ze soucasti kazdého dotazu budou ptihlasovaci udaje, bude
dirazné nedoporucené. M¢lo by se vyuzit pouze v piipadé nouze, naptiklad kdyZ server na kterém
bézi ODUserver nepodporuje HTTPS nebo kdyz zabezpecené komunikaci brani firewall ¢i proxy
server.

1. List — Vypis souborti

Nejprve klient ziska ze serveru vypis soubort, které jsou pro n¢j urceny.

Request 1

Bez vybéru stavu - pouzije se implicitni hodnota 200.

<list xmlns="http: oprdu.nikde.eu/oduQlws">

<login>rur</login>
<password>rrr</password>
</list>

Request 2

Vypsat opravené dokumenty, které si student dosud nevyzvedl.

<list xmlns="http://oprdu.nikde.eu/odullws">

<login>rur</login>

<password>rrr</password>

<status>400</status>
</list>

Response

V odpovédi server zasle seznam zvolenych dokumentl. Pro kazdy dokument uvede jeho uid a
hlavi¢ku. Pokud dotazu neodpovidaji zadné dokumentu, obsahuje number nulu a items ma
prazdny obsah.

<listResponse xmlns="http://oprdu.nikde.eu/odullws">

<number>2</number>
<items>

<item>
<uid>cx6565chnm65xcgfn65<uid>
<head>
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<title>0 zizaldch</title>
<student>Rudolf Rosa</student>
<created>2009-04-16</created>
<comment>Zakladni informace o ZiZaladch</comment>
<teacher>rur</teacher>
<status>200</status>
</head>
</item>

<item>
<uid>kj762kj435nk34kn456kjn<uid>
<head>
<title>Our Trip to Mexico</title>
<student>José Fernando Rodriguez</student>
<created>2009-04-17</created>
<comment></comment>
<teacher>rur</teacher>
<status>200</status>
</head>
</item>

</items>

</listResponse>

2. Set — nastaveni stavu dokumentu

Klient mize zménit stav dokumentu, pokud k tomu mé opravnéni. Stav je mozné pouze zvySovat.

Request

<set xmlns="http://oprdu.nikde.eu/odullws">

<login>rur</login>
<password>rrr</password>
<uid>cx6565chnm65xcgfn65</uid>
<status>300</status>

</set>

Response 1 — v poradku

<setResponse xmlns="http://oprdu.nikde.eu/odullws">
<uid>cx6565chnm65xcgfn65</uid>
<result>ok</result>
<status>300</status>

</setResponse>
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Response 2 — chyba

Pokud polozka result obsahuje jiny text nez ,,ok®, akce se nezdafila (obsahem je chybové
hlaSeni). PoloZzka status vraci aktudlni stav dokumentu, at’ uz doslo ke zmeéné¢ ¢i nikoli.

<setResponse xmlns="http://oprdu.nikde.eu/odullws">
<uid>cx6565chnm65xcgfn65</uid>

<result>fail - cannot decrement status</result>
<status>300</status>
</setResponse>

3. Head — stazeni hlavi¢ky jednoho souboru

Klient pozada o hlavicku souboru pomoci jeho uid. Mé-li potfebna opravnéni, dostane v odpovedi
hlavicku v ODU formatu.

Request

<head xmlns="http://oprdu.nikde.eu/odullws">
<login>rur</login>

<password>rrr</password>
<uid>cx6565chnm65xcgfn65</uid>
</head>

Response 1 — v poradku
<headResponse xmlns="http://oprdu.nikde.eu/odullws">
<uid>cx6565chnm65xcgfn65</uid>
<head>
<title>0 ZizZaléach</title>
<student>Rudolf Rosa</student>
<created>2009-04-16</created>
<comment>Zakladni informace o ZiZaladch</comment>

<teacher>rur</teacher>
<status>200</status>
</head>
</headResponse>

Response 2 — dokument nelze poskytnout
Dokument bud’ neexistuje, nebo k nému ucitel nema ptistup.

<headResponse xmlns="http://oprdu.nikde.eu/odullws">
<uid></uid>
<odu></odu>

</headResponse>
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4. Get — stazeni jednoho souboru

Ze seznamu si klient vybere soubor, ktery chce stdhnout, a pozadd o néj pomoci identifikatoru
souboru. V odpovédi dostane piimo vlozeny ODU kod.

Request

<get xmlns="http://oprdu.nikde.eu/odullws">

<login>rur</login>

<password>rrr</password>

<uid>cx6565chnm65xcgfn65</uid>
</get>

Response 1 — v poradku
<getResponse xmlns="http://oprdu.nikde.eu/odullws">
<uid>cx6565chnm65xcgfn65</uid>
<odu>
<head>
...elementy s metainformacemi...
</head>
<body>
..vlastni text dokumentu...
</body>
</odu>
</getResponse>

Response 2 — dokument nelze poskytnout

Dokument bud’ neexistuje, nebo k nému ucitel nema ptistup.
<getResponse xmlns="http://oprdu.nikde.eu/odullws">
<uid></uid>
<odu></odu>
</getResponse>

5. Put — ulozeni souboru na server

Klient po provedeni oprav ulozi dokument na server (mtze jej ukladat na server 1 pribézné béhem
oprav). Pokud tento text pfedtim ziskal ze serveru, ulozi ho pomoci identifikdtoru souboru. Pokud
ho ziskal jinym zptisobem, musi navic specifikovat nékteré metainformace o souboru.

Request 1
Klient ziskal dokument ztohoto serveru, ukladd ho tedy pod jeho uid a posila pouze télo
dokumentu (hlavicka se zachovava ptivodni, nebot’ tu klient nesmi v Zadném piipad€ menit).
<put xmlns="http://oprdu.nikde.eu/odullws">
<uid>cx6565chnm65xcgfn65</uid>
<odu>
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<body>
..vlastni text dokumentu...
</body>
</odu>
</put>

Request 2
Klient nahrava na server dokument, ktery na ném jest¢ neni. Uklada ho proto vCetné hlavicky a
uid ponechava prazdné.
<put xmlns="http://oprdu.nikde.eu/odullws">
<uid></uid>
<odu>
<head>
...elementy s metainformacemi...
</head>
<body>
..vlastni text dokumentu...
</body>
</odu>
</put>

Response 1 — v poradku
Server vraci v odpovédi uid uloZzeného dokumentu, coz vyznam piedev§im pfi ukladani nového
dokumentu — pak jde o nove¢ piidélené uid.
<putResponse xmlns="http://oprdu.nikde.eu/odullws">
<result>ok</result>
<uid>cx6565chnm65xcgfne5</uid>
</putResponse>

Response 2 — chyba
Pokud result obsahuje libovolny jiny text nez ,,ok", jde o chybu (polozka obsahuje chybové
hlaSeni) a uid je prazdné.
<putResponse xmlns="http://oprdu.nikde.eu/odullws">
<result>fail - unknown student "Zabka"</result>
<uid></uid>
</putResponse>

Ping — Ovéreni funkce serveru a pfrihlasovacich udaju

Pro otestovani funkce serveru miaze klient poslat ping pozadavek. Server odpovi, zda je v poradku,
a zaroven overi prihlasovaci tdaje.
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Request
<ping xmlns="http:

oprdu.nikde.eu/odulQlws">

<login>rur</login>
<password>rrr</password>
</ping>

Response

<server>: ok =v potadku; cokoliv jiného = nefunguje (obsahem mize byt chybové hlaseni)

<login>: ok = v potadku; bad = neplatné
(obsahem miize byt chybové hlaSeni)

Response 1 - vSe v poradku

<pingResponse xmlns="http://oprdu

piihlaSovaci udaje; cokoliv jiného = jina chyba

.nikde.eu/odu0lws">

<server>ok</server>
<login>ok</login>
</pingResponse>

Response 2 — neplatné prihlasovaci udaje

<pingResponse xmlns="http://oprdu

.nikde.eu/odullws">

<server>ok</server>
<login>bad</login>
</pingResponse>

Response 3 — server nefunguje

<pingResponse xmlns="http://oprdu

.nikde.eu/odullws">

<server>down</server>
<login>fail</login>
</pingResponse>


http://oprdu.nikde.eu/wsdl
http://oprdu.nikde.eu/wsdl
http://oprdu.nikde.eu/wsdl
http://oprdu.nikde.eu/wsdl

	1. Úvod
	1. Srovnání s existujícími nástroji
	Papír a tužka
	Počítačové programy
	OprDU

	2. Součásti projektu

	2. ODU 0.1 – XML formát pro texty
	1. Head (hlavička)
	Příklad hlavičky dokumentu
	Stav dokumentu

	2. Tělo dokumentu
	Formátovací tagy
	Příklad těla ODU dokumentu ve stavu 200

	Korektorské tagy
	Chyby
	Komentáře
	Bílé znaky
	Příklad těla ODU dokumentu ve stavu 400



	3. ODUserver (front-end webová aplikace)
	1. Komunikace se studentem
	2. Správa a uchovávání textů
	Stav dokumentu
	100 Dokument je rozpracován
	200 Dokument je odevzdán
	300 Dokument je opravován
	400 Dokument je opraven
	500 Dokument je vyzvednut


	3. Komunikace s ODUklientem

	4. ODUklient (back-end aplikace pro provádění korektur textů)
	1. Komunikace s ODUserverem
	2. Oprava ODU dokumentů
	3. Další funkce a vlastnosti

	5. Komunikace ODUserveru a ODUklienta
	1. List – Výpis souborů
	Request 1
	Request 2
	Response

	2. Set – nastavení stavu dokumentu
	Request
	Response 1 – v pořádku
	Response 2 – chyba

	3. Head – stažení hlavičky jednoho souboru
	Request
	Response 1 – v pořádku
	Response 2 – dokument nelze poskytnout

	4. Get – stažení jednoho souboru
	Request
	Response 1 – v pořádku
	Response 2 – dokument nelze poskytnout

	5. Put – uložení souboru na server
	Request 1
	Request 2
	Response 1 – v pořádku
	Response 2 – chyba
	Ping – Ověření funkce serveru a přihlašovacích údajů
	Request
	Response
	Response 1 – vše v pořádku
	Response 2 – neplatné přihlašovací údaje
	Response 3 – server nefunguje




